COSMOS项目
一、项目概述
COSMOS（Computational Simulation of Online Social Behavior，在线社交行为计算仿真，项目简称SocialSim）是DARPA信息处理技术办公室（IPTO）主导的研究项目，旨在开发在线社交行为高保真计算仿真的创新技术。项目聚焦于信息传播和演化，用于分析对手的虚假信息行动，以及在灾难救援中向当地民众传递关键信息。该项目现已完成。
二、项目背景
全球越来越多的人口连接到全球信息环境，该环境同时促成了根本性改变信息传播方式和速率的社会互动。国家行为体和非国家行为体日益利用全球信息环境传播其信念并推进相关目标。在线信息传播和演化的仿真，如果准确且达到规模，能够比现有方法更深入、更量化地理解对手对全球信息环境的利用。目前，美国政府采用小型专家团队推测信息可能如何在网络传播，此类活动虽提供一定洞察，但协调和执行耗时较长，且其对真实世界在线行为的代表准确性未知，规模也仅能覆盖真实世界的一小部分。
三、技术挑战与解决方案
（一）自上而下方法的局限
自上而下的仿真方法关注整体群体动态，通过假设群体中行为统一或基本一致来建模行为现象。此类方法可以轻松扩展至模拟大规模人群，但如果群体特征存在特定、明显的差异，则可能不准确。
（二）自下而上方法的局限
自下而上的仿真方法将群体动态视为多样群体内活动和互动的涌现属性。虽然此类方法可以实现更准确的信息传播仿真，但不便于扩展以代表大型群体。
（三）SocialSim的目标
SocialSim旨在开发新方法解决上述挑战，结合自上而下和自下而上方法的优势，实现既准确又可扩展的在线社交行为仿真。高保真计算仿真支持分析对手的战略性虚假信息行动，理解信息在社交网络中的传播机制和演化规律，识别协调性影响力行动（CIB）的模式和特征。
四、应用场景
（一）虚假信息行动分析
高保真仿真支持分析对手的战略性虚假信息行动，为应对敌对信息作战提供量化决策支持。
（二）灾难救援信息传递
在灾难救援行动中，仿真技术可用于优化向当地民众传递关键信息的策略，确保重要信息在社交网络中有效传播，减少谣言和虚假信息的干扰。
五、项目状态
该项目现已完成。DARPA官网标注"此项目现已完成，本页面仅作参考，不再维护"。项目成果为后续DARPA在信息域作战和认知战领域的研究奠定了技术基础。
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